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ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА
Введение
Формирование основ финансовой грамотности у детей старшего дошкольного возраста позволяет не только подготовить их к взрослой жизни, но и развить навыки ответственного обращения с деньгами. Данная методическая разработка направлена на создание увлекательного и познавательного формата обучения через дистанционную командную игру.
В современном обществе финансовая грамотность становится важным навыком, необходимым для успешной жизни. Однако многие взрослые не обладают достаточными знаниями и навыками для эффективного управления своими финансами, что приводит к финансовым трудностям и неэффективным решениям. Эта проблема актуальна и для детей, которые, не получая должного образования в области финансов, могут столкнуться с трудностями в будущем.
Ребенок дошкольного возраста не освоит эту область самостоятельно, но с помощью взрослых (педагогов и родителей) приобретет необходимые и доступные ему знания, практические навыки. Включение родителей в процесс работы по формированию финансово-экономических представлений поможет им осознать, что взаимодействие семьи и детского сада необходимое условие для полной реализации возможностей ребенка.
В условиях быстро меняющегося финансового мира, где технологии и экономические реалии постоянно эволюционируют, важно, чтобы как дети, так и родители обладали базовыми знаниями о финансах. Дистанционная игра может стать увлекательным способом введения в эту тему [1].
Родители играют важную роль в обучении своих детей. Дистанционные игры предоставляют возможность для совместного участия, что способствует укреплению семейных связей и совместному обучению. Это также позволяет родителям лучше понять, как объяснять финансовые концепции своим детям. Дистанционные игры позволяют детям и родителям взаимодействовать и обучаться, не выходя из дома, что делает процесс более доступным. Командные игры способствуют развитию навыков сотрудничества и коммуникации. Дети учатся работать в команде, что является важным навыком как в учебе, так и в жизни. Это также помогает родителям и детям лучше понимать друг друга и совместно решать задачи. 
Игры могут помочь детям развивать критическое мышление и навыки принятия решений в контексте финансов. Это важно для формирования умений, которые пригодятся им в будущем, когда они столкнутся с реальными финансовыми ситуациями.
Такие игры могут стать эффективным инструментом для повышения уровня финансовой грамотности и формирования ответственного отношения к деньгам у детей и их родителей.
Цели и задачи
Целью разработки является развитие у дошкольников и их родителей базовых навыков финансовой грамотности через интерактивное обучение, совместные задания и обсуждения, способствуя формированию осознанного отношения к деньгам и финансовым решениям [1]. Для достижения этой цели поставлены следующие задачи:
-Активизировать познавательную деятельность, развивающую основы экономики, посредством игры;
- Совершенствовать знания детей в области финансовой грамотности;
- Привлечь внимание детей и родителей к вопросам финансовой грамотности с помощью интерактивных игр и упражнений;
- Создать условия для активного взаимодействия между родителями и детьми в процессе игры, что позволит укрепить семейные связи и повысить уровень вовлеченности в обучение;
- Организовать игровые задания, требующие совместного решения проблем, что поможет участникам развивать навыки сотрудничества, коммуникации и коллективного принятия решений;
- Использовать современные технологии и платформы для организации дистанционного обучения, обеспечивая доступность и гибкость участия для всех семей.
МЕТОДИЧЕСКИЕ РЕКОМЕНДАЦИИ
Возрастная категория: Игра предназначена для дошкольников 5-7 лет.
Оборудование: ПК (ноутбук, планшет), распечатанные бланки с заданием, фломастер (маркер), цветные карандаши, ножницы, клей.
Структура игры:
- Введение. 
- Приветствие участников.
- Краткое объяснение целей и правил игры.
- Разделение на команды (по 1-2 семьи в каждой команде).
- Игра.
-Завершение игры. Подведение итогов: Обсудите, что нового узнали участники, какие навыки развили. Подчеркните важность финансовой грамотности.
- Вручение сертификатов и дипломов.
-Обратная связь: Попросите участников поделиться своими впечатлениями о игре и предложениями по улучшению. Это поможет вам в дальнейшем совершенствовании игры.

ОЖИДАЕМЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ
1. Повышение уровня финансовой грамотности:
- Дети смогут осознанно использовать базовые финансовые термины, такие как «деньги», «сбережения», «расходы» и «доходы».
- Родители будут осведомлены о методах и подходах к обучению финансовой грамотности, что позволит им поддерживать и развивать знания детей в этой области.
2.Укрепление командной работы и коммуникации:
- Дети будут развивать навыки сотрудничества, работая в командах, что способствует формированию социальных навыков и умений общаться.
- Родители смогут наблюдать за тем, как их дети взаимодействуют с другими, что поможет им понять важность командной работы в реальной жизни [3].
3.Увеличение интереса к финансовым вопросам:
- Игра будет способствовать формированию у детей интереса к финансам и экономике, что может привести к более глубокому изучению этих тем в будущем.
- Родители увидят, как игра может стать катализатором для обсуждения финансовых вопросов в семье.
Эти результаты помогут создать прочный фундамент для финансовой грамотности, который будет полезен детям на протяжении всей жизни, а также укрепят связь между родителями и детьми через совместное обучение и игру.


ОПИСАНИЕ ИГРЫ

Игра состоит из нескольких этапов, каждый из которых включает в себя практические задания, направленные на освоение различных аспектов финансовой грамотности [2]. Участники делятся на команды, что способствует развитию командного духа и сотрудничества. Игра проходит в формате онлайн-встречи. В процессе игры участники выполняют задания, получая баллы за правильные ответы и выполнение заданий. В игре используются интерактивные элементы, что делает обучение более увлекательным и запоминающимся.
Указания по использованию игры "Квест в супермаркете":
1.Выбор платформы:
Определяем, какую платформу для видеоконференции будем использовать (Zoom, Google Meet и т.д.). Все участники должны иметь доступ к ней и знать, как ею пользоваться.
2.Техническое обеспечение:
Проверяем оборудование (камера, микрофон, интернет-соединение) перед началом игры.
3.Чат для вопросов:
Создаём отдельный чат (в мессенджере или в самом приложении), где участники смогут задавать вопросы и получать помощь в реальном времени.
4. Подготовка к игре:
Для участия в игре необходимо заранее скачать бланки заданий и распечатать их (Приложение 1). 
5. Запуск интерактивной игры (Приложение 2), созданной в программе Genially, через кнопку «Старт» по ссылке https://view.genially.com/62726810dcee810011528f6e/interactive-image-distancionnaya-onlajn-igra. Дошкольники получают карту, затем выполняют предложенные задания (Приложение 3). 

ЭТАПЫ ИГРЫ
Описание хода игр для дошкольников 
1. Игра «Разложите товар» (Приложение 4)
Ход игры:
У детей по одной большой карточке - витрины магазина и карточки с изображением продуктов. Ребёнок раскладывает карточки с изображениями продуктов в соответствующий отделов магазина, объясняя свой выбор: "Сыр сделан из молока, значит я положу его в молочный отдел". И т.д. Когда весь товар разложен – необходимо посчитать количество каждого товара на полках и записать в соответствующее окошечко [4].
2. Игра «Доходы и расходы» (Приложение 4)
Задание ( №1) :
Выбрать правильный вариант ответов доходов и расходов семьи Ивановых и обвести в синий кружок   - ДОХОДЫ, а в красный кружок   - РАСХОДЫ.
Задание (№ 2) :
Сосчитать по сюжетным картинкам и записать количество доходов и расходов семьи Ивановых. [4]
3. Игра «Собери пазлы» (Приложение 5)
Ход игры: Необходимо вырезать, внимательно рассмотреть и собрать картинку из отдельных частей. 
Описание хода игр для родителей:
1. Игра «Филворд» (Приложение 5)
Ход игры: 
Найти слова по буквам по теме финансы, финансовая грамотность.
2. Игра «Задача» (Приложение 6)
Ход игры: 
Родителю необходимо решить задачу.
3. Игра Кроссворд «История налогообложения» (Приложение 6)
Ход игры: 
Игрок (родитель) отвечает на вопросы и вписывает слова в клеточки.
Описание хода совместных игр:
1. Игра «Банкомат» (Приложение 6)
Ход игры:
Игрок, ориентируясь на схемы и двигаясь по направлению стрелки – находит цифры пин – кода, начинай каждый раз с цифры 1.
2. Игра «Ребусы» (Приложение 7)
Ход игры:
На карточках изображены картинки, на которых спряталось слово. Разгадать ребус – значит расшифровать слово,
3. Игра «Помоги Мише…» (Приложение 7)
Ход игры:  
Скачиваем игру, запускаем её с помощью клавиши F5 - читаем задания, его выполняем и записываем ответы на заранее приготовленный бланк [5].

ПРОВЕДЕНИЕ МЕРОПРИЯТИЙ ПО  РАСПРОСТРАНЕНИЮ ОПЫТА
В детском саду создана интерактивная площадка по финансовой грамотности, которая доступна родителям, детям старшего и подготовительного возраста, педагогам. На ней сосредоточена информация по финансовой грамотности, размещены консультации для родителей, мультфильмы по теме, занимательные задачи и ребусы для детей и родителей, рабочие тетради, интерактивные игры по финансовой грамотности, сосредоточены электронные образовательные ресурсы, созданные педагогами нашего учреждения (Приложение 8). 
Платформа обновляется, добавляются новые игры, викторины, кроссворды. Платформа расположена на официальном сайте дошкольного учреждения, в основном меню, в разделе «финансовая грамотность», и каждый родитель или педагог может в любое время воспользоваться предложенными материалами.
Для расширения деятельности по финансовой грамотности интерактивная  дистанционная игра «Квест в супермаркете» была представлена  для команд дошкольных учреждений города. Участвовали команды городских дошкольных учреждений в составе 4 человек: 2 родителя и 2 ребенка. Задания были как для совместного решения, так и отдельно для детей, для взрослых. Если дети выполняли задание на бумаге, то в это время родители выполняли задание электронно: решали задачи, отгадывали кроссворд. Команды заходили на официальный сайт нашего учреждения, находили раздел «Дистанционная игра», нажимали кнопку «Старт» и проходим квест. Всё уточнялось, контролировалось в формате видео общения, ответы отправлялись в чат игры.
Сначала мы опробовали игру в своем учреждении, потом вынесли на муниципальный уровень (Приложение 9). В игре приняли участие 20 команд города. Многие педагоги и родители нас благодарили за интересную и познавательную игру.
Проведение игры на городском уровне позволяет не только повысить интерес к финансовой грамотности среди детей, но и создать платформу для обмена опытом между дошкольными учреждениями. Это, в свою очередь, способствует развитию сообщества, ориентированного на поддержку и обучение в области финансовой грамотности.


ЗАКЛЮЧЕНИЕ
Методическая разработка по формированию основ финансовой грамотности у детей старшего дошкольного возраста через дистанционную командную онлайн-игру представляет собой инновационный подход к обучению, который сочетает в себе элементы игрового процесса и образовательные цели.
Данная методическая разработка является важным шагом на пути формирования финансовой грамотности у детей дошкольного возраста. Использование дистанционных форматов обучения способствует не только усвоению знаний, но и развитию критического мышления, что в свою очередь подготавливает детей к взрослой жизни [2].
Вовлечение родителей в процесс обучения также способствует созданию единой образовательной среды, где семья становится активным участником формирования финансовой грамотности у детей.
Таким образом, дистанционная командная онлайн-игра является эффективным инструментом для формирования основ финансовой грамотности у детей, что в дальнейшем поможет им стать более осознанными и ответственными в управлении своими финансами, а также обеспечит их успешную адаптацию в современном мире.
















СПИСОК ИСПОЛЬЗОВАННОЙ ЛИТЕРАТУРЫ
1. Семенова, О. А. (2023). Финансовая грамотность в условиях цифровизации: новые подходы и технологии. Журнал "Современные образовательные технологии", 2(34), 12-18.
2. Баранова, М. Ю. (2020). Командные игры в обучении: как развивать навыки сотрудничества у детей. Журнал "Педагогическая практика", 3(12), 22-27.
3. Образовательная социальная сеть nsportal.ru Семинар-практикум для педагогов ДОУ на тему «Экономическое воспитание дошкольников https://nsportal.ru/detskiy-sad/osnovy-finansovoy-gramotnosti/2023/11/03/seminar-praktikum-dlya-pedagogov-po-finansovoy .
4. Образовательная социальная сеть nsportal.ru https://nsportal.ru/detskiy-sad/osnovy-finansovoy-gramotnosti/2023/11/27/metodicheskaya-razrabotka-po-finansovoy 
5. Образовательная социальная сеть nsportal.ru Семинар-практикум на тему: «Игры по финансовой грамотности для детей старшего дошкольного возраста»  https://nsportal.ru/detskiy-sad/materialy-dlya-roditeley/2023/01/25/seminar-praktikum-na-temu-igry-po-finansovoy .



















ПРИЛОЖЕНИЕ
[image: ]Приложение 1








[image: ]









[image: ]









Приложение 2

[image: ]
 




















[image: ]


















Приложение 3

[image: ]









































Приложение 4
[image: ]





















[image: ]




















Приложение 5

[image: ]



















[image: ]





















Приложение 6






[image: ]









[image: ]











[image: ]














Приложение 7


[image: ]

















[image: ]






















Приложение 8

[image: ]





















[image: https://sun9-8.userapi.com/impg/Yl2mn300M2HxZL8C2WzyGCDT4dIaq1sNU21gfA/VgbvVoxvZyk.jpg?size=607x1080&quality=95&sign=0e78e3d5bc3e3374b6e632778dc1a92c&type=album]Приложение 9

[image: https://sun9-77.userapi.com/impg/4otixqZmby7CK8uyui9yLjHWc4zcYi4XkFlwXA/GR1uejCpQjI.jpg?size=270x360&quality=95&sign=efa4a135e888a7d8c2faa18998443c1a&type=album]




[image: https://sun9-37.userapi.com/impg/RWci8IuzfcWzksFelbK61mUmUDpfJiFTtMIOYQ/9fOaT_GLuIQ.jpg?size=400x300&quality=95&sign=05fcad62e926449e0001b161fdfdcfbd&type=album][image: https://sun9-11.userapi.com/impg/Zfi3J84pShf13SAp4NIxMVpRPSxeIFudCIzm_g/kLc0GcWr6Vs.jpg?size=607x1080&quality=95&sign=167759cc935abe38f69ba6b6daf04d58&type=album][image: https://sun9-40.userapi.com/impg/Zpz1CGFv2TN6IV23mt8-uhF7ua4LX8WCB4HOqw/dVFGRNRfUE0.jpg?size=225x400&quality=95&sign=a5750c620734bc016aaf81b282230a65&type=album]
4

image1.png
RREEEle < elElElelelv|mRIoN Pl2lal uld |- [«[2[2f® [ 1ol [-lelel + v - °
C @ Oaiin | C/Users/Okcana/Downloads/Baankn%20a17%203aaaHuii.pdf Qe %« 0O o H
MailRu Nowa @ fngexc [ Mok Mup@MailRu [E] (12) Opoxnaccman @1 Bebron (OxcamaTa.. @) Mepcoanshui » J—

Ne percxoro caga 6nanx k sapauuio

Ne JIETCKOTO CAJIA,
BJIAHK K 3AJIAHHTIO,
Ne

\/

=





image2.png
Jl Jel l:lclel + v - °
Qe+« 0@ :

(12) Oaoenaccrncs K6 Bebron (Orcsvs .. (1) Mepcomanuwni co. PRy —

EREvEMpvE

6nanx k sapauuio

KOMAHJIA. Ne JIETCKOTO CAJIA,
BJIAHK K 3AJTAHUIO)

S





image3.png
RREEEle x elEiElelelv|mRIoN Pl2lal uld ||« [ 1ol [-lelel + v - °
C @ Oaiin | C/Users/Okcana/Downloads/Baankn%20a17%203aaaHuii.pdf Qe %« 0O o H
MailRu Nowa @ fngexc [ Mok Mup@MailRu [E] (12) Opoxnaccman @1 Bebron (OxcamaTa.. @) Mepcoanshui » J—

Ne percxoro caga 6nanx k sapauuio

Ne JIETCKOTO CAJIA,

BJIAHK K 3ATIAHHIQ
Ned





image4.png
X

C & mbdoy4t.ucozru/index/distancionnaja_igra/0-347 e %« 0@ :

Bebton (Oxcana To.. () Mepcoransisi cai. » | [ Apyme saxnamon

MailRu [ Mowra @) Angexc (B Moii Mup@MailRu  [B] (12) Oanoxnacchimcn

- Bepescmanii perciwii can

Joorer oy | i
JNCTAHIOHHA S KOMAHTHAST OHUIAITH - HTPA I

: =,

8€ TPAMOTHOCTL _

Ieas: conciicTsue (GOPMHPOBGHHI [ICPBUYHBIX  COLMATHHBIX  KOMICTCHUI
BOCTHTAHHIKOB B Chepe GHHAHCOB H HOHTHBHBIX YCTAHOBOK K TPYAY 1 TBOPHCCTEY.
3azaum:

- PasBHBATH COLMATHHYIO GKTHBHOCT, TBOPSCKUC H KOMMYHHKATHBHBIC CHIOCOGHOCTH
eTei 1 B3POCTBIX B BOTPOCAX HHHAHCOBOI FPAMOTHOCTH 1 MPOGOPHCHTAIIL.

- PasBHBAT NIO3HABATETHHBI U TBOPUCCKHIE HOTCHIMAT ACTell CTApIIEro AOMKOTBHOTO
BO3PACTA OCPEICTEOM 05Pa3OBATCTHHBIX KORCTPYKTOPOS.

- PAsBUBATS TIOGO3HATETPROCT, BHIMAHIS, TOTHYCCKOE MBIILICHIC.

- PACTIPOCTPAHATS (OpMY THCTAHIHOHKOTO COPEBHOBATETPRONO B3AMMOTCHCTBIA.

- BOCIIHTBIBATS LEHHOCTHOE OTHOIICHAE K COSCTBEHROMY TPYAY: TPYAY APYTHX Tioxci 1
cro pesymsTatar.

- NPEOCTABHTS PaBHbIC AHCH ACTAM JCTAM C PaSHBIMI CTAPTOBBIMH BOSMOKHOCTAMI,
5 Tou wnee AetaM ¢ OB3.

TIOTPYKEHHE" B TEMY

RocTyMAR

KOHCVIIBT, 119 POTUTENEN

Hanucate
coobuienie

R





image5.png
C & mbdoy4t.ucozru/index/distancionnaja_igra/0-347 e %« 0@ :

MailRu ™ Nowra @) Anaexc  [BY Moii Mup@MailRu [ (12) Oavoxnaccrin Bebron (Oxcara Ta.. (@) Mepcoranshbiii caih.. » | [ Opyrve saknagen

- 1 = 4

1 pyé.

2py6.

" rpynna e 12
e

+ negarormueckwx
paGonuion

Neparoruuecine u
« meropuueckve
meponpuaTha 5 10V

Mnmosaumonnan

ydacmHuKa

e
o eoncsnt et R AVCTAHUMOHHASl KOMAHAHAS

OHnAJH - WrPA





image6.png
x Tl
X @& viewgenially.com

© Fraece B W

[EREv el pvigeeEl MM IERASEEN

e-image-distancionnaya-onlajn-igra

@ genially

Want to create interactive content? It's easy in Genially! Getstarted free

'E 9




image7.png
gcl SLRRREERE R + v -7
& view.genially.com/62726810dcee810011528f6e/interactive-image-distancionnaya-onlajn-igra e %« 0@ :
Nowra @ fuzexc (B Mo Map@MailRu [ (12) Oanoxnaccnmes I8 Bebron (OxcawaTa.. @ Mepcoanss cai, » | [ fpyrwe sacnaaxn

WUrPA "PasnoxuTe ToBap"

Tlear rpsi: QOPMHPOBAHNE YMEHNA ¥ ACTelf KIaCCHOHUIPOBATS MPEAMETEL [0 MPHSHAKY; SAKPEILICHAS B PETil
0GOBMIAROMIX NORATHI: MACHbIE TPOLYKTEL, MOTOTHEIE POAYKTHI, X1I¢OHbIE IPOIYKTSL, OBOIIH, PYKTEL; PasBHTHE
IOTHHECKOTO MBILTCHIA, MAMATH, BHHMAHIL

Xoa nrpst

V' Zeteit mo oxHOl GOTBIION KapTOuKe - GHTPHHSL MarasiHa H KapTOSKI ¢ H30GPAKSHHEM NPOIYKTOS. Pebeok
PACKITaTBBACT KApTOUKH ¢ H30GPAKCHIAMH TPOIYKTOB B COOTBCTCTBYIOMNH OTACIOR Marasia, OOBACHAA CBOM
B5160p: "CHIp CACTAR 13 MOTOKa, SHAMHT 4 MOTOKY €r0 B Mooursi otzer”. U 1.1, Koraa Bech ToBap pasioker —
HEOGXOMMO [IOCHHTATS KOTIHCCTEO KakIOro TOBAPa Ha IOKAX H 3aMHCATh & COOTECTCTEYIOIES OKOLISHRO.

Want to create interactive content? It’s easy in Genially! Get started free

e ) ElladE| s Spo e I8





image8.png
[RREIEE * ZigElelel|rRPN Pl2lal (€] |- [=[2[2]&/e/EaR|S| o/ Rk [Sle(E] [<] || + v -
C @ viewgenially.com/62726810dcee810011528f6e/interactive-image-distancionnaya-onlajn-igra e %« 0@ :
MeilRs I Mowa ) fivaexc (B Mo Map@ViilRu [ (12) Ogoxsaccmer K8l Besron (Oxcara To. (@) Mepcoranswsih » | [ fpyrwe sacnaaxn

3ananme (Net):
BrIGepH MpaBIHTsHA BAPHART OTEETOB OXOTOB M PACK0T0B ceMsi Hsamossx i obsemn 5 cummit xpyxox@ -
JIOXOIB, a & kpacisiit kpysxox @ - PACXOTIBL.

3ananme (Ne2)

CocurTalf 0 CHOKSTHBIM KapTHHKAM H 3AIIHIH KOTHECTEO JOXOOE i PACKOROB ceMbit BaHOBELX.

Want to create interactive content? It’s easy in Genially! Get started free

e ) ElaE|= Spo e T





image9.png
© MailRs 0 Mows @ fuec B Moi Mup

Avnaxktuyeckan urpa «Cobepu nasnbi»

PPOOD0000DD

Tt

Ileth: Hay<HTh ZOMKOTSHIKOE MPABHIBHO COSIHHATS ACTATH B CAMKOS LETOE, ONPEACTATS GOPMY H PACHESTKY
H30GPaKCHHBIX 0BEKTOE, PasBHEATH METKYHO MOTOPHKY PYK.
0 mrpbi: HeoGXOMMMO BBIPE3aTh, BHMATEIbHO PACCMOTPETh 1 COOPATD KAPTHEKY 13 OTICTBHBIX HaCTeiL

Want to create interactive content? It’s easy in Genially! Get started free

2149

A T e s





image10.png
C @ viewgenially.com interac

© Vailku 0 Mows Q) fusec B Mo Mup®MsiRu [ (12) Oawoxnacomne

Want to create interactive content? It’s easy in Genially! Get started free

2151

A B e s





image11.png
cleiel kLT + v - °

e %« 0@ :

» Dpyrue sakraacn

ol |- [+[2f

& Pewv sapauy ® Oripuime. @ Hacrpoiikugoctyna  ~

@yrGoka crowa 800 pyaci Mobrsinbii Tenedon crons 3500 pyd:
Tlocse CHIBKEITIA Tet o1 c1ata cromth 680 pyoreit, tepes HeKOTOPOE BPENH ey Ha 5Ty MOTETh CHISHTH

Ha CKObKO MIPOLCHTOB Guia cHimxena 1 dyrdonky? Grci

Ha exobico nporerion Guta crinkena tera?

'Falia CeMS COCTONT I3 IATH ICI0BCE. eHT B3 B Gaitke KpeaT 60 000 pyGaci wa ro mox |
Mava i nana paoraior, Gabynrka 1a nencii, crapumii Gpar WX, Of 0TI MOTaIIaTY, KNEANT, AIIOCA B Garik
CCMCCSIHO OUHIKOBYIO CYMMY ICHET, ¢ TeM HTOGH Hepes
FOIL BRIIIATITH BCIO CYMMY, BAIYIO B KPEAMT, BMECTE ¢
nponenTaH. CkoTbKo pyBIeil Of Z0TCH BIOCHTS B Gailk
eReNeCHIHO?,

para
paniia 36000 pyGnci,
craniset 4/S nanoi
Terens Gabymn 14500 cruner s Gpara pania

Heny pacn 1001 cenbi?





image12.png
vy

& 5 C @ leaningapps.org/watch?v=pwoagmsh222 e %« 0@ :

MailRu I Mlosrs @) Asec B Mo Mup@MailRu  [E] (12) Omvoxnaccrnn 8 Bebron (Occana Ta.. @ Mepconansmsii cai. » | [ fpyrwe sacnaaxn

3apaHue

PasragaiiTe KpocCBOPA "MICTODHS HAMOrooGnoKeHA"





image13.png
= = 1ol I T lkal - a
[=[E|-RREIORe x SEleleImRIPN Plal uls| - | [« etk ERE e el El el o] |-Ie + e °

X @ drivegoogle.com/file/d/TWETKEL, Enqs e %« 0@ :
MailRs I Mows ©

» Boyrwe
¥ Gankomar.pdf
Bankomar

Pacunipyit s — ko1, KoTophiil COCTONT it 6 withp a Gankonckofi KapTouKe o cxeMay

Hassaii ket pas ¢ wpst |

@ CHEPBAHK

Wity
>>1—>1l 1« 1)

Wl
» 1114l
» 1 al 1
D 1151 1<





image14.png
=132 | N
C @ drivegooglecom/file/d/1_Tkigg2syDBowRKOhOiTog " e %« 0@ :
MaiAu avoxnacesnc RS E—

B pe6ycoipdf OTKpBITH € NoMolLb H @ Hacrpoiikugoctyna  ~





image15.png
@

@ MoiRe ™ Nlown

It

“[eRElelelelEle ~ SIlelelvlrlRPN P

@
(@]

C @ div

gle.com,

TMomorn Mumie codpaTh MOHETBI, KOTOPbIE OH He 3aMeTH.I.
Cocuutaii cymmy unp Ha MoHeTax.

0]

Aoy

e saknancn




image16.png
........ rpamommocTs

Punancosas /}awmnnn

f s

L,Ww

y 8





image17.emf
И нтерактивнаяплощадка по финансовой грамотности


______Microsoft_Office_PowerPoint1.sldx






Интерактивная площадка по финансовой грамотности











4



image1.jpeg







image6.png







image7.png







image8.png

l Uro TaKoe MHaHCHI?

o e |

Ic I[D l







image9.png







image10.png







image2.png














image18.jpeg
| ot
oo | |__mumtods oamigos

| Nﬁ .,,,, A,,QJ 3





image19.jpeg




image20.jpeg




image21.jpeg




image22.jpeg




